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Abstrak 
Pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik melalui proses belajar-
mengajar yang efektif, di mana media pembelajaran yang menarik menjadi penting untuk 
meningkatkan minat siswa. Di SMK Negeri 1 Adiwerna, program studi Teknik Elektronika 
masih berfokus pada Teknik Audio Video, sedangkan industri kini lebih memerlukan 
keahlian di bidang sistem mikrokontroler. Untuk itu, diperlukan peningkatan keterampilan 
siswa dan guru dalam pemrograman Android dan penggunaan mikrokontroler. Robotika, 
yang menggabungkan mekanika, elektronika, dan komputer, menawarkan solusi inovatif 
dengan mobile robot yang dapat dikendalikan secara wireless. Aplikasi App Inventor 
menjadi alat yang mudah digunakan untuk merancang media interaktif dalam 
pembelajaran. Masalah yang diidentifikasi meliputi kurangnya pengembangan kurikulum 
dan pemanfaatan Android dalam pendidikan. Oleh karena itu, solusi yang ditawarkan 
mencakup pelatihan pemrograman Android menggunakan App Inventor dan 
mikrokontroler Arduino, dengan tujuan meningkatkan minat siswa dalam membuat 
aplikasi dan sistem kendali robot. Kegiatan pengabdian masyarakat ini diharapkan dapat 
memperluas wawasan siswa dan mempersiapkan mereka menghadapi kebutuhan industri. 
Kata kunci: Pendidikan, android, mikrokontroler 
 

Abstract 
Education aims to develop students' potential through an effective teaching and learning 
process, where interesting learning media is important to increase students' interest. At 
SMK Negeri 1 Adiwerna, the Electronics Engineering study program still focuses on Audio 
Video Engineering, while industry now requires more expertise in the field of 
microcontroller systems. For this reason, it is necessary to increase the skills of students 
and teachers in Android programming and the use of microcontrollers. Robotics, which 
combines mechanics, electronics and computers, offers innovative solutions with mobile 
robots that can be controlled wirelessly. The App Inventor application is an easy-to-use 
tool for designing interactive media in learning. Problems identified include a lack of 
curriculum development and the use of Android in education. Therefore, the solution 
offered includes Android programming training using App Inventor and Arduino 
microcontrollers, with the aim of increasing students' interest in creating applications and 
robot control systems. It is hoped that this community service activity can broaden 
students' horizons and prepare them to face industry needs. 
Keywords: Education, Android, microcontroller 

 
PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan dalam proses belajar-mengajar agar 
peserta didik dapat mengembangkan potensi yang ada pada dirinya. Media pembelajaran 
harus dikemas semenarik mungkin agar siswa bisa berlama-lama mempelajari suatu 
materi. Salah satu media pembelajaran yang sering dipakai untuk mengatasi masalah 
rendahnya minat siswa dalam membawa buku ke sekolah adalah pegembangan media 
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berupa buku saku. Buku saku dinilai memudahkan siswa untuk belajar namun buku saku 
konvensional memiliki kelemahan yaitu mudah hilang dan masih menggunakan kertas. 
Kurang variatifnya media yang dibagikan bukan semata-mata kesalahan guru, namun 
karena kurang mengoptimalkan perkembangan teknologi. SMK NEGERI 1 ADIWERNA 
adalah salah satu SMK di Kabupaten Tegal yang memiliki Jumlah Peserta didik yang 
cukup banyak, Dimana salah satu program studi yang ada adalah program studi Teknik 
Elektronika. Pembelajaran di Program Studi Teknik Elektronika SMK Negeri 1 Adiwerna 
masih banyak berfokus pada Teknik Audio Video sedangkan Teknik Elektronika di 
Industri lebih banyak mengacu pada system microkontroler hal ini oleh karena itu 
diperlukan upgrade skill untuk Siswa dan Guru untuk mempelajari system 
microcontroller serta permrogaman android secara sederhana dan tepat guna, karena di 
SMK NEGERI 1 ADIWERNA belum mengenal pemrograman Android dan pemrograman 
berbasis arduino uno.  

Robot merupakan penggabungan dari 3 disiplin ilmu yaitu mekanika, elektronika dan 
komputer. Ada beberapa jenis-jenis robot dan salah satunya jenis adalah mobile robot. 
Menurut definisi (Bishop,2017), semua robot bergerak (moile robot) harus dapat 
berpindah dari satu tempat ke tempat lain. Robot tersebut harus dapat bergerak maju, 
mundur, dan berbelok ke kiri atau kanan. Selain itu mobile robot dapat dikendalikan 
melalui pengendali jarak pendek atau bergerak secara otomatis. Pengendalian robot dari 
jarak pendek dapat dilakukan dengan komunikasi data secara wireless (tanpa kabel). 
Pengendalian robot secara wireless dapat dilakukan dengan cara mengirimkan perintah 
dengan mengirimkan data melalui infra merah atau melalui bluetooth. 

Teknologi terus berkembang dengan hadirnya perangkat-perangkat baru dengan 
hardware dan software yang semakin canggih khususnya dalam bidang komunikasi. 
Perkembangan teknologi yang semakin maju, menuntut manusia supaya dapat membuat 
berbagai macam peralatan sebagai alat bantu dalam menjalankan berbagai aktivitas untuk 
mendukung produktifitas. Segala aktifitas yang semakin padat menjadikan sebagian orang 
memiliki tingkat mobilitas yang tinggi. Terkadang hal yang ingin dilakukan menjadi terus 
terbengkalai karena faktor jarak dan waktu 

Salah satu aplikasi yang digunakan untuk merancang media interaktif adalah App 
Inventor. [8] Dengan menggunakan App Inventor pengembang aplikasi dapat membuat 
media interaktif karena penggunaannya sangat mudah. Pengembang membuka website 
http://ai2.appinventor.mit.edu, kemudian  memasukkan komponen   ke   halaman   
designer. Agar   komponen   yang   sudah dimasukkan dapat dijalankan maka masuk ke 
halaman blocks untuk proses pengkodingannya. Agar dapat dijalankan pada android 
tinggal memilih build untuk android, scan barcode dan install diandroid.[9] 

Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan dalam proses belajar-mengajar agar 
peserta didik dapat mengembangkan potensi yang ada pada dirinya. Media pembelajaran 
harus dikemas semenarik mungkin agar siswa bisa berlama-lama mempelajari suatu 
materi. Dengan kondisi yang demikian, maka penting untuk mengetahui fokus 
pembelajaran ke bidang yang lebih relevan dengan kebutuhan dan perkembangan industri, 
seperti mikrokontroler dan android yang dapat di intregrasikan dalam proses 
pembelajaran untuk membantu siswa sebagai bekal wirausaha. 

    
METODE 

Metode yang diterapkan pada pelaksanaan program pengabdian kepada masyarakat 
adalah demonstrasi berbasis workshop dan studi kasus. 
Kerangka Pemecahan Masalah 

Untuk menambah kemampuan diri perlu adanya pelatihan dan pembinaan sumber 
daya manusia akan pengetahuan dan keterampilan. Kegiatan pengabdian masyarakat ini 
dilakukan pada SMK Negeri 1 Adiwerna. Diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan 
keterampilan para siswa dalam pembuatan program android secara tepat guna dan 
pengenalan program arduino IDE untuk pemrograman mikrokontroller. 
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Gambar 1 Kerangka Pemecahan Masalah 

Realisasi Pemecahan Masalah  
Berdasarkan kegiatan yang telah dilaksanakan, Para siswa SMK Negeri 1 Adiwerna 

sangat antusias dan tertarik untuk mencoba menggunakan aplikasi android buatan sendiri, 
mereka menjadi lebih memahi bagaimana cara membuat dan menerapkan dalam 
kehidupan sehari-hari sesuai dengan tujuan dari PKM ini.  

Realisasi Pemecahan Masalah dalam kegiatan ini sebagai berikut : 
a. Siswa mulai membuat aplikasi Android menggunakan aplikasi app inventor. 
b. Siswa menginstal perangkat lunak Aplikasi Android pada perangkat  smartphone 

dengan platform Android. 
c. Siswa melakukan demonstrasi untuk mengdalikan robot dengan komunikasi 

menggunakan bluetooth. 
 

Tabel 1. Schedule pelaksanaan program pengabdian kepada masyarakat Pengenalan 
Kendali Robotika dengan Aplikasi Android menggunakan APP Inventor SMK Negeri 1 

Adiwerna 
Hari, tanggal, tempat Materi, dan Pemateri Maksud dan Tujuan 

Senin 23 Desember 
2024,  
SMK Negeri 1 
Adiwerna 

Survey dan koordinasi 
permasalahan dan pelaksanaan 
program pengabdian masyarakat 

Pengamatan kondisi 
awal keterampilan 
peserta Siswa SMK 
Negeri 1 Adiwerna 

Kamis, 
8-9 Januari 2025, 
Lab D3 Teknik 
Elektronika 

Materi: 
Pengenalan Kendali Robotika 
dengan Aplikasi Android 
menggunakan APP Inventor SMK 
Negeri 1 Adiwerna 
Pemateri: 
1. Muchamad Sobri Sungkar, 
M.Kom 
2. Rony Darpono, M.T 
3. Dani Sucipto, S.T 

Pengenalan Kendali 
Robotika dengan 
Aplikasi Android 
menggunakan APP 
Inventor SMK Negeri 1 
Adiwerna 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 
Pengenalan Robotika kepada SMK Negeri 1 Adiwerna bertujan meningkatkan ketrampilan 

siswa dalam pengenalan pemrograman mikrokontroler dan andorid untuk siswa. Pengenalan 
robotika dengan aplikasi android ini dilaksanakan pada tanggal 8-9 Januari 2025 di ruang 
Laboraorium Elektronika seperti yang terdokumentasi pada Gambar 2. 

 
Gambar 2. Pembukaan PKM Pengenalan Kendali Robotika dengan Aplikasi Android 

menggunakan APP Inventor SMK Negeri 1 Adiwerna 
Pelaksanaan pengenalan robotika ini diawali dengan pembukaan dari ketua PKM, 

dilanjutkan dengan pemaparan materi mikrokontroler dan android oleh pemateri serta diikuti 
oleh siswa SMK Negeri 1 Adiwerna yang terdokumentasi pada gambar dibawah. 

 
Gambar 3. Pemaparan Materi PKM Pengenalan Kendali Robotika dengan Aplikasi Android 

menggunakan APP Inventor SMK Negeri 1 Adiwerna 

 
Gambar 4. Praktik Siswa SMK Negeri 1 Adiwerna 
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Gambar 5. Foto Bersama Peserta PKM Pengenalan Kendali Robotika dengan Aplikasi 

Android menggunakan APP Inventor SMK Negeri 1 Adiwerna 
 
SIMPULAN 

Dari kegiatan pengabdian pada masyarakat ini disimpulkan bahwa peserta pelatihan 
mengetahui aplikasi android dan mampu membuat aplikasi dan mencoba aplikasi android yang 
telah dibuat dengan aplikasi APP Inventor serta memahami akan manfaat aplikasi android 
sebagai kendali robot menggunakan mikrokontroller. 
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