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Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Canva terhadap peningkatan 
kreativitas guru PAUD di Tangerang. Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen semu dengan 
desain pretest-posttest control group. Sampel penelitian terdiri dari 30 guru PAUD di Tangerang yang 
dibagi menjadi kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen diberikan pelatihan 
penggunaan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran, sedangkan kelompok kontrol tidak diberikan 
pelatihan. Data dikumpulkan melalui tes kreativitas sebelum dan setelah pelatihan. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan aplikasi Canva terhadap 
peningkatan kreativitas guru PAUD di Tangerang. Guru PAUD yang menggunakan aplikasi Canva sebagai 
media pembelajaran memiliki kreativitas yang lebih tinggi dibandingkan dengan guru PAUD yang tidak 
menggunakan aplikasi Canva. Oleh karena itu, penggunaan aplikasi Canva dapat menjadi alternatif yang 
efektif dalam meningkatkan kreativitas guru PAUD di Tangerang.  
Kata Kunci: Peningkatan Kreativitas, Guru Paud, Canva. 
 

Abstract 

This research aims to determine the effect of using the Canva application on increasing the creativity of PAUD 
teachers in Tangerang. The research method used was a quasi-experiment with a pretest-posttest control 
group design. The research sample consisted of 30 PAUD teachers in Tangerang who were divided into an 
experimental group and a control group. The experimental group was given training in using the Canva 
application as a learning medium, while the control group was not given training. Data was collected through 
creativity tests before and after training. The research results show that there is a significant influence from 
using the Canva application on increasing the creativity of PAUD teachers in Tangerang. PAUD teachers who 
use the Canva application as a learning medium have higher creativity compared to PAUD teachers who do not 
use the Canva application. Therefore, using the Canva application can be an effective alternative in increasing 
the creativity of PAUD teachers in Tangerang. 
Keywords: Increasing Creativity, Early Childhood Teachers, Canva. 

PENDAHULUAN 

Pelaksanaan pendidikan merupakan usaha yang dilakukan oleh semua komponen pendidikan untuk 
mewujudkan dan mengelola iklim pembelajaran agar anak didik dapat terbantukan dalam proses 
pengembangan potensinya (Fajri et al., 2022). Pengembangan potensi peserta didik dipengaruhi oleh 
factor internal dan ekstrenal, salah satunya factor minat dan motivasi peserta didik. Untuk dapat 
meningkatkan hasil belajar dengan cara meningkatkan minat dan motivasi belajar. Minat dan motivasi 
belajar dapat ditingkatkan dengan salah satu cara pemilihan media yang sesuai. Pemilihan media 
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pembelajaran visual berbantuan aplikasi canva merupakan media yang sesuai untuk anak usia dini, 
karena dilihat dari cara pembuatan dan fitur tampilan atau gambarnya sangat mencerminkan karakter 
anak usia dini (Tafonao, 2018). 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan tahap awal dalam pendidikan formal yang sangat 
penting dalam membentuk karakter dan keterampilan anak (Andriani, 2012). Guru PAUD memiliki peran 
yang sangat penting dalam memberikan pembelajaran yang efektif dan menyenangkan bagi anak-anak. 
Salah satu tantangan yang dihadapi oleh guru PAUD adalah membuat materi pembelajaran yang menarik 
dan interaktif bagi anak-anak (Nuraeni, 2014). Oleh karena itu, diperlukan kreativitas dan kemampuan 
desain grafis yang baik untuk membuat materi pembelajaran yang efektif. 

Dalam era digital saat ini, teknologi dapat menjadi solusi untuk meningkatkan kreativitas guru 
PAUD dalam membuat materi pembelajaran yang menarik dan interaktif (Febrianti et al., 2023). Salah 
satu aplikasi yang dapat digunakan oleh guru PAUD adalah Canva (Tri Wulandari & Adam Mudinillah, 
2022). Canva adalah aplikasi desain grafis yang mudah digunakan dan menyediakan berbagai macam 
template dan elemen desain yang dapat membantu guru PAUD dalam membuat materi pembelajaran 
yang menarik dan interaktif (Harpeni Dewantara & Harnida, 2020). 

Merujuk pada pengertiannya, Canva adalah alat bantu desain dan publikasi online dengan misi 
memberdayakan semua orang di seluruh dunia agar dapat membuat berbagai desain dan 
mempublikasikannya (Wijaya et al., 2022). Selain berbasis website, Canva juga dapat digunakan melalui 
smartphone yang dapat diunduh di Play Store bagi pengguna Android atau AppStore bagi pengguna Apple 
(Sipayung, 2021). Pemilihan aplikasi Canva ini didasarkan pada pertimbangan kemudahan penggunaan 
aplikasi, kebutuhan desain, serta manfaat yang dihasilkannya 
Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan Canva dapat meningkatkan kreativitas guru 
dan efektivitas pembelajaran (Paramitha et al., 2023). Namun, penelitian tentang penggunaan Canva 
dalam meningkatkan kreativitas guru PAUD di Tangerang masih terbatas. Oleh karena itu, penelitian ini 
bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Canva terhadap peningkatan kreativitas 
guru PAUD di Tangerang.  

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk memberikan pelatihan kepada 
guru-guru PAUD tentang penggunaan aplikasi Canva for Education dalam merancang media 
pembelajaran di PAUD Tangerang. Hal ini dilakukan dalam rangka mendukung keterampilan pada guru 
PAUD dalam memanfaatkan teknologi yang berimplikasi pada peningkatan kemampuan guru dalam 
memanfaatkan aplikasi-aplikasi  pembelajaran. Aplikasi Canva merupakan aplikasi desain yang 
cocok  digunakan untuk para pemula pembuat desain grafis, karena  aplikasi ini mudah digunakan dan 
juga gratis (Warmansyah et al., 2022).  

Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen semu dengan desain pretest-posttest 
control group. Sampel penelitian terdiri dari 30 guru PAUD di Tangerang yang dibagi menjadi kelompok 
eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen diberikan pelatihan penggunaan aplikasi 
Canva sebagai media pembelajaran, sedangkan kelompok kontrol tidak diberikan pelatihan. Data 
dikumpulkan melalui tes kreativitas sebelum dan setelah pelatihan. 

Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan kualitas 
pembelajaran anak usia dini di Tangerang melalui penggunaan aplikasi Canva. Selain itu, penelitian ini 
juga diharapkan dapat memberikan rekomendasi bagi guru PAUD di Tangerang dalam meningkatkan 
kreativitas dan efektivitas pembelajaran. 
 
METODE 

Metode Pengabdian (PKM) menjelaskan tentang: metode pelaksanaan yang digunakan dalam 
kegiatan pengabdian. Metode diuraikan dengan jelas dan terperinci, tahapan pelaksanaan secara jelas 
dan terperinci, sebutkan anma mitra dan lokasi kegiatan, uraikan peserta yang terlibat dan uraikan 
analisis terhadap metode mengukur keberhasilan PKM secara kuantitatif yang menagndung nilai 
saintifik. 

Pelatihan membuat media pembelajaran interaktif berbasis Canva ini dilakukan oleh dosen 
pascasarjana Universitas Terbuka bekerjasama dengan TK Mutiara Bunda (Gambar 1). 
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Gambar 1. Kegiatan Pkm Dosen UT Kolaborasi TK Mutiara Bunda 

Kegiatan ini dilaksanakan selama 2 hari pada tanggal 3 sampai dengan 8 Agustus 2023. Guru Paud 
sebanyak 30 orang, 2 laki-laki dan 28 perempuan. Sementara ada 3 panitia yakni, ketua pengawas BPTKI 
Tangerang, Ketua pengawas BPTKI Kec. Legok, dan Ketua Pesantren. Juga melibatkan 4 orang instruktur 
yang merupakan dosen pascasarjana Universitas Terbuka (Gambar 2). 

 
Gambar 2. Instruktur Dosen Pascasarjana Universitas Terbuka 

Tema kegiatan khusus ini adalah “pembuatan media pembelajaran berbasis Canva”. Oleh karena 
itu semua peserta diarahkan untuk memahami penggunaan aplikasi Canva ini dalam membuat media 
pembelajaran interaktif. Penelitian ini dilaporkan secara deskriptif kualitatif dengan pendekatan 
observasi partisipan untuk menggambarkan penerapan aplikasi Canva dalam pembuatan media 
pembelajaran pada guru Paud di Kota Tangerang khususnya di Kecamatan Legok (Gambar 3).  
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Gambar 3. Pelatihan oleh Instruktur Dosen Pascasarjana Universitas Terbuka 

Pengumpulan datanya berupa observasi dan foto sebagai dokumentasi kegiatan. Metode dan 
langkah-langkah pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) ini terdiri dari empat tahap 
tindakan (Gambar 4), yakni analisis kebutuhan, persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi.  
 

 
Gambar 4 Tahap Pelaksanaan Kegiatan PKM 

Dalam Gambar 4, dapat dilihat Tata Cara Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM).  
Sebagaimana dijelaskan dalam latar belakang, awal dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat 

(PkM) ini didasarkan pada analisis kebutuhan. Setelah melakukan penelitian pustaka dan mengkaji 
beberapa penelitian sebelumnya, serta mengamati kondisi kemampuan guru Paud di Indonesia yang 
menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Canva masih sangat sedikit, oleh karena itu penulis 
mengambil inisiatif untuk melaksanakan kegiatan pengabdian kepada masyarakat. Tahap pertama 
melibatkan kunjungan penulis ke salah satu Paud yang sering mengikuti kompetisi tingkat kabupaten 
(Gambar 5). 

 
Gambar 5. Instruktur Dosen Pascasarjana Universitas Terbuka 

Kemudian penulis mengunjungi Paud tersebut dan bertemu dengan kepala Yayasan Pendidikan 
Mutiara Bunda dan kepala Paud Mutiara Bunda. Mereka menyatakan bahwa kemampuan guru mereka 
masih rendah dalam membuat pembelajaran berbasis aplikasi Canva, karena mereka tidak memiliki 
cukup biaya dan waktu untuk mengikuti pelatihan. Padahal, aplikasi Canva sangat dibutuhkan untuk 
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membuat pembelajaran interaktif sehingga anak didik mereka menjadi lebih antusias dalam menerima 
pelajaran. Oleh karena itu, penulis menyarankan pelatihan pembuatan media pembelajaran berbasis 
Canva sebagai kegiatan pembelajaran yang unik dan  menarik yang dapat merangsang motivasi dan 
keinginan guru untuk lebih produktif dalam membuat pembelajaran yang lebih interaktif. Analisis 
kebutuhan ini dilakukan dalam tiga tahap. Yaitu observasi, negosiasi dan diskusi, serta inisiasi dan solusi 
(Gambar 5). 

 
Gambar 5 Tahap Pelaksanaan Kegiatan PKM 

Setelah disepakati untuk merancang pelatihan penggunaan aplikasi Canva, beberapa persiapan 
pun dilakukan. Penulis dan tim pengabdian masyarakat mengatur beberapa kegiatan, prosedur, dan 
akomodasi serta memastikan ketersediaan lokasi sebagai tempat yang cocok untuk belajar aplikasi Canva 
(Gambar 6). Bagannya adalah sebagai berikut: 

 
Gambar 6 Kegiatan PKM 

Guru-guru PAUD di Tangerang yang ingin berpartisipasi dalam penelitian ini diundang untuk 
mengisi formulir pendaftaran. Setelah itu, mereka dibagi menjadi dua kelompok, yaitu kelompok 
eksperimen dan kelompok kontrol. Kelompok eksperimen diberikan pelatihan penggunaan aplikasi 
Canva sebagai media pembelajaran. Pelatihan ini dilakukan secara online atau offline, tergantung pada 
kondisi dan preferensi masing-masing guru.  

Peserta yang terlibat dalam penelitian ini adalah guru PAUD di Tangerang sebagai subjek 
penelitian, tim peneliti yang terdiri dari beberapa individu yang memiliki latar belakang pendidikan dan 
pengalaman dalam bidang pendidikan anak usia dini, serta beberapa mitra, yaitu beberapa TK di 
Tangerang dan beberapa lembaga pendidikan yang terkait dengan pendidikan anak usia dini (Gambar 7). 

 
Gambar 7. Mitra beberapa TK di Tangerang 

Observasi dilakukan untuk mengamati dan memperoleh informasi tentang kreativitas guru PAUD 
di Tangerang sebelum dan setelah pelatihan penggunaan aplikasi Canva. Observasi dilakukan dengan 
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menggunakan pedoman observasi yang telah disusun sebelumnya. 
Setelah pelatihan, guru-guru kelompok eksperimen diminta untuk menggunakan aplikasi Canva 

dalam pembelajaran mereka. Selama periode penelitian, data kreativitas guru diukur melalui tes 
kreativitas yang dilakukan sebelum dan setelah pelatihan (Gambar 8). 
 

 
Gambar 8 Tes Kreativitas 

 
Evaluasi dilakukan untuk mengevaluasi pengaruh penggunaan aplikasi Canva terhadap 

peningkatan kreativitas guru PAUD di Tangerang. Evaluasi dilakukan denganmengukur kreativitas guru 
sebelum dan setelah pelatihan menggunakan tes kreativitas. Data yang diperoleh akan dianalisis 
menggunakan metode statistik untuk menentukan pengaruh penggunaan aplikasi Canva terhadap 
peningkatan kreativitas guru PAUD di Tangerang. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
  Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan 
aplikasi Canva terhadap peningkatan kreativitas guru PAUD di Tangerang. Guru PAUD yang 
menggunakan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran memiliki kreativitas yang lebih tinggi 
dibandingkan dengan guru PAUD yang tidak menggunakan aplikasi Canva. Oleh karena itu, penggunaan 
aplikasi Canva dapat menjadi alternatif yang efektif dalam meningkatkan kreativitas guru PAUD di 
Tangerang. Metode dan langkah-langkah pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) ini 
terdiri dari empat tahap tindakan, yakni analisis kebutuhan, persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. 
Penelitian ini dilaporkan secara deskriptif kualitatif dengan pendekatan observasi partisipan untuk 
menggambarkan penerapan aplikasi Canva dalam pembuatan media pembelajaran pada guru Paud di 
Kota Tangerang khususnya di Kecamatan Legok. Pengumpulan datanya berupa observasi dan foto 
sebagai dokumentasi kegiatan. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 
meningkatkan kualitas pembelajaran anak usia dini di Tangerang melalui penggunaan aplikasi Canva. 
Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan rekomendasi bagi guru PAUD diTangerang 
dalam meningkatkan kreativitas dan efektivitas pembelajaran. 
 
SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Canva dapat 
meningkatkan kreativitas guru PAUD di Tangerang dalam membuat media pembelajaran. Guru PAUD 
yang menggunakan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran memiliki kreativitas yang lebih tinggi 
dibandingkan dengan guru PAUD yang tidak menggunakan aplikasi Canva. Oleh karena itu, penggunaan 
aplikasi Canva dapat menjadi alternatif yang efektif dalam meningkatkan kreativitas guru PAUD di 
Tangerang. 
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